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_-! Ghid de povestire: ,,Casuta din oala”

Poveste populard adaptata pentru copii

Despre poveste

Poveste populara despre prietenie, generozitate si atentia fata de cei din jur. Copiii vor invata
ca:

e este important sa fim primitori cu cei buni care cer voie sa convietuiasca;

e neatentia si oboseala pot crea neintelegeri, dar iertarea si atentia restabilesc armonia;

e impartirea locurilor si obiectelor cu prietenie creeaza comunitati fericite.

Posibil model de povestire:
https://youtu.be/i2nO0OVwOBGU ?feature=shared

Imagini: Exista planse cu imagini la platforma Roco pentru vizualizarea personajelor si a
actiunilor.

Cuvinte importante si joc de atentie
Aceste cuvinte pot fi accentuate prin ton, silabe prelungite sau invatate ca joc:

e impreuna, la un loc, surioara, frate, oameni buni, obosit, neatent, speriat, care incotro,
numele animalelor.

Sinonime si explicatii pentru copii:

Cuvant Sinonim / Explicatie
Namila  lucru mare, urias

Culcus  patut, loc n care se
doarme

Adapost loc in care nu ploua

Manios furios


https://youtu.be/i2nOOVw0BGU?feature=shared

Ostenit  obosit

intrebari in timpul lecturii

Pentru mentinerea interesului si crearea suspansului:

Dupa ce un animal ajunge langa casuta: ,Ce credeti ca a spus?” (ex.: ,Pot sa stau si eu
aici?”)

Ce au raspuns cei din oala? (,E putin loc, dar l-au primit sa stea cu ei”)

Daca copiii ezita sa raspunda, povestitorul completeaza natural, fara pauze lungi.

Idei pentru captarea atentiei

1.

Element surpriza — oala de lut:

Se aduce o oala mare de lut acoperita.

La inceputul povestirii se descopera brusc, iar copiii sunt intrebati de unde a aparut.
In interior se gaseste o scrisoare: ,Povestea incepe aici...”

Alternativ — doar scrisoarea:

Poate fi adusa de un ,postas” sau parinti: ,Mi-a adus cineva o scrisoare pentru voil!”
Alte variante:

Jucarie soricel care isi cauta casa, legata de actiunea povestii.

intrebari la finalul lecturii

Cum se numeste povestea? (Copiii repeta titlul)

Ce animale au intrat in oala? (soricel, broscuta, iepuras, vulpe, lup, urs)



e Ce a spus soricelul cand a gasit casuta? (Si-a cerut voie sé& intre)

e (Cand a sosit ursul langa oala, ce a spus? (Nimic, era obosit si neatent)

e Si-a cerut ursul voie sa se aseze? (Nu)

e A vrut sa strice oala si sa sperie animalele prietene? (Nu, a gresit)

e Este bine sa fim atenti la cei din jur si sa impartim prieteneste locurile si obiectele.

e Vreti sa-l iertam pe urs? Ce ii putem spune? (Copiii primesc o stampilé cu urs pe mana,
simbol al iertérii)

Joc de migcare
I7 ,In padure am intalnit”

https://www.youtube.com/watch?v=Tw8zaFKvc58&list=PLHQciMdZmmXQEppF9ng2JMEDxVAZ
doYU3&index=12

Adaptari pentru animale:

e Soricel: o labuta Tntinsa, salt mic

Broscuta: sarituri rapide

e lepuras: inclinari stanga-dreapta
e Vulpe: sarituri sus

e Lup: rotatii stdnga-dreapta

e Urs: pasi greoi, obosit, ,se aseaza pe oald”

La final, se poate organiza un colt de joc ca o ,casa”, unde copiii reproduc actiunile
din poveste sub forma de dramatizare.

Activitate de arte


https://www.youtube.com/watch?v=Tw8zaFKvc58&list=PLHQciMdZmmXQEppF9nq2JMEDxvAZdoYU3&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=Tw8zaFKvc58&list=PLHQciMdZmmXQEppF9nq2JMEDxvAZdoYU3&index=12
https://www.youtube.com/watch?v=Tw8zaFKvc58&list=PLHQciMdZmmXQEppF9nq2JMEDxvAZdoYU3&index=12

Scop: consolidarea ordinii animalelor si vizualizarea povestii.

1. Lipirea animalelor in ordinea aparitiei:

Se ofera toate piesele decupate.
e Ursul se lipeste deasupra oalei.

e Exemplu: https://ro.pinterest.com/pin/255931191308079352/

2. Variante alternative:

e Animalele sunt gata colorate si se introduc in oala din héartie (buzunar). Copiii pot colora
si decora oala dupa preferinta.

e Coronite din hartie cu personaje de colorat, folosite ulterior in jocuri sau dramatizari.

Este recomandat sa se prezinte inainte un model gata realizat, mai mare decét al
copiilor, vizibil pentru toti.

Mesaj educativ
Copiii invata:
e sa fie atenti si respectuosi fata de cei din jur;
e sa imparta obiectele si spatiile prieteneste;
e ca greselile pot fi iertate daca exista bunavointa;

e importanta cooperarii si prieteniei intre animale si oameni.



https://ro.pinterest.com/pin/255931191308079352/
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